Digitalis bennszilottek, digitalis bevandorldk

Szerzo: Marc PRENSKY

2001. oktdéber

Forras: On the Horizon (NCB University Press, Vol. 9 No. 5. 2001. oktéber)
Copyright 2001. Marc Prensky

Megdobbentének tartom, hogy az oktatds minéségének romlasaval kapcsolatos sok hithé és vita
kozepett figyelmen kiviil hagyjuk a legalapvetébb okot. A tanuldink radikalisan megvaltoztak. A
mai didkok mar nem azok, akiknek a jelenlegi oktatési rendszert tervezték.

A mai didkok nem fokozatosan véaltoztak a multbéliekhez képest, nem csupan nyelviik, ruhdzatuk,
(test)ékszereik vagy stilusuk véltozott, ahogyan korabban ez megtortént a generacidk kozott. Egy
igazan nagy torésnek lehettiink tantdi. Hivhatjuk akér ,szingularitdsnak” is — olyan eseménynek,
amely annyira megvaltoztatja a dolgokat, hogy nincs visszaut. Ez az igynevezett ,,szingularitas” a
digitalis technolégidk robbanasszerli megérkezése és elterjedése, a XX. szdzad utolso évtizedeiben.

A mai didkok — 6vodatdl a felsboktatasig — képviselik az elsé generdcidt, akik ebben az 1j vildgban
nottek fel. Egész életiiket ugy élték le, hogy szamitégépek, videojatékok, digitalis zenelejatszok,
videokamerak, mobiltelefonok és mas hasonld jatékszerek, a digitalis kor vivmaényai, vették kortl
Oket. Napjaink végzOs egyetemistdi életiikbol kevesebb mint 5 000 érat toltottek olvasassal, de
t6bb mint 10 000 6réat jatszottak videojatékokkal (hogy ne is emlitsiik azt a 20 000 érat, amelyet
TV nézéssel toltottek). A szamitégépes jatékok, az elektronikus levelezés, a mobiltelefon és az
internetes iizenéprogramok (Instant messaging — IM) mind életiik részévé valtak.

Mostanra vildgossd valt, hogy az Oket koriilvevé kornyezet és a kornyezettel vald interakcio gya-
korisdga miatt, a mai didkok alapvetden masképp gondolkoznak és mésképp dolgozzak fel a kornye-
zetlikbdl érkez6 informaéacidkat, mint elédeik. Ezek a kiilonbségek sokkal szélesebb kortiek és
mélyebbre hatéak, mint ahogyan azt a legtobb tanar feltételezi vagy tapasztalja. ,, Az eltérd tapasz-
talatok eltérd agyi felépitést eredményeznek,” mondja Dr. Bruce D. Berry a Baylor College of Medi-
cine professzora. Ahogyan azt a kovetkezOkben latni fogjuk, nagyon valészinii, hogy didkjaink agya,
annak hatdsara, hogy masképpen néttek fel, fizikailag megvaltozott — eltér a miénktol. Attdl fiigget-
leniil, hogy ez szd szerint véve igaz-e vagy nem, biztosan allithatjuk, hogy a gondolkoddsmoédjuk
megvaltozott. Egy perc milva ratérek arra, hogy hogyan.

Hogyan hivhatndnak napjaink ,4j” didkjait? FEgyesek N-generdcidként emlegetik 6ket (N mint
Net), masok D-generaciordl beszélnek (D mint digitdlis). De véleményem szerint a legtaldlébb és
leghasznosabb kifejezés rajuk a digitalis bennsziilottek (Digital Natives). Didkjaink ,anyanyelvi



szinten” beszélik a szamitégépek, videojatékok és az Internet digitdlis nyelvét.

Mi lesz tehat veliink, a tobbiekkel? Vannak olyanok koztiink, akik ugyan nem sziilettek bele
a digitalis vilagba, de késobb, életiik soran valamikor, lenyligozte Oket, elfogadtak és elkezdték
hasznalni a digitalis vilag 4j vivmanyait. Ok a digitalis bevandorldk.

A megkiilonboztetés 1ényege: A digitalis bevandorld, tanuldsa soran alkalmazkodik a kornyezetéhez
— mint minden bevandorld, egyesek jobban mint masok —, de bizonyos mértékig mindig megtartja
yakcentusat”, azaz fél ldbbal a multban él. A , digitalis bevandorlé akcentus” abban nyilvanul meg,
amikor els6 gondolatunk helyett csak méasodik az Internet, amikor informéaciéra van sziikségiink,
vagy amikor elolvassuk valamelyik szadmitégépes program kézikonyvét és nem abbdl indulunk ki,
hogy tgyis rdjoviink hogyan miikédik hasznélat kézben. Az iddsebb generacié méasképpen szoci-
alizalédott, mint gyermekeik, és most tanulja az 1j nyelvet; és az a nyelv, amelyet életiink soran
kés6bb tanulunk meg, agyunk mas részében raktarozodik.

Szazaval mondhatunk példakat a digitalis bevandorlé akcentusara. Ezek kozott lehet az e-mailek
kinyomtatasa (ha a titkdrnével nyomtattatjuk ki az e-maileket, az még ,,markansabb” akcentusrél
tanuskodik); a dokumentumok kinyomtatédsa atolvasaskor, javitaskor (ellentétben a képernyén vald
olvasédssal); a munkatdars behivésa az irodédba, ahhoz, hogy megmutassunk egy weblapot (ellentétben
az URL atkiildésével e-mailben). Biztos vagyok benne, hogy koénnyen taldlhatunk sajat kornye-
zetiinkben is egy két konkrét példat. Személyes kedvencem a ,Megkaptad az e-mailt, amit kiild-
tem?” telefonhivds. Azok koziiliink, akik digitdlis bevandorldk, nevethetnek — és nevetniink is kéne
— magunkon és az ,,akcentusunkon”.

De ez nem csak vicc. Ez nagyon komoly, mert az oktatas legnagyobb probléméja napjainkban, hogy
a digitalis bevandorlé tandrok, akik régi, elavult nyelvet beszélnek (a digitélis kor elétti nyelvet),
azon kinlédnak, hogy egy olyan csoportot tanitsanak, akik egy teljesen mas, Gj nyelvet beszélnek.

Fz egyértelmii a digitalis bennsziilottek szamara — az iskola gyakran olyannak tiinik nekik, mintha
er6s akcentussal rendelkezd, érthetetlen kiilfoldiek tartandk az érdkat. Sokszor nem értik, amit
a bevandorlék mondanak. Kiilonben is, mit jelent az, hogy szamot ,tarcsazni”? Ahhoz, hogy
belassuk, hogy ez valéban radikalis perspektiva, nem csak egy eltilzott példa, had mutassak be
néhdnyat a problémék koziil. A digitdlis bennsziilottek hozza vannak ahhoz szokva, hogy rendkiviil
gyorsan kapnak informaéaciot. Szeretik a dolgokat parhuzamosan feldolgozni, egyszerre tobb min-
dennel foglalkozni. Jobban kedvelik az abrakat, képeket, mint a szdveget, és nem forditva. Job-
ban szeretik a véletlen elérést (mint a hipertext). Hatékonyabbak, ha hél6zatban miikdhetnek.
Téaptalajuk az azonnali megerdsités és a gyakori jutalmazas. Elényben részesitik a jatékot a , ko-
moly” munkdaval szemben. (Ismerds ezek koziil valamelyik?)

De a digitalis bevandorlok altalaban nem dijazzdk ezeket az 1j képességeket, amelyeket a
bennszilottek tobbéves gyakorlas és interakcid soran megszereztek. Ezek a képességek szinte telje-
sen idegenek a bevandorldk szamara, akik a maguk idejében lassan, 1épésrol 1épésre, egymas utén,
egyediil, és mindenek felett, komolyan tanultak a dolgokat — 6k ennek megfeleléen akarnak tanitani.
»A didkjaim mar nem tudnak dgy ______ mint régen”, zigolddik a digitdlis bevandorlé tanar. Nem
tudom Oket ravenni arra, hogy ______ vagy hogy _______. Nem értékelik ________ vagy ______ . (Az tires
helyek tetszés szerint kitoltheték, sok a valasztési lehetéség.)



A digitélis bevandorlék meg vannak gyézédve arrdl, hogy didkjaik nem tanulhatnak eredményesen,
ha koézben TV-t néznek, vagy zenét hallgatnak, mert &k (a bevandorldk) erre képtelenek lennének.
Persze, hogy azok, hiszen nem gyakoroltak ezt a képességet folyamatosan, fejlédésiik legfogékonyabb
éveiben. A digitélis bevandorldk szerint a tanulds nem lehet szérakozds (vagy nem kellene annak
lennie). Miért is ne gondolnék igy, hiszen fejlédésiik korai szakaszéban nem a Sesame Streettel
tanultak.

A digitédlis bevandorlé tandrok szaméra sajnalatos modon, az osztalyaikban 1l6 didkok a vi-
deojatékok és az MTV Oriilt tempdjan nottek fel. Megszoktdk a hipertext és a letolthetd
zene azonnalisigat, a telefont a zsebiikben, a konyvtarat a hordozhaté szamitégépiikon, az
{izenéprogramokkal 4tlétt azonnali iizeneteket. Eletiik tilnyomé részét (ha nem az egészet)
hélézatban toltotték el. Nincs tiirelmiik eléaddsokat hallgatni, nincs tirelmiik a 1épésrél-lépésre
logikdhoz és az ,,elmondom-és-visszakérdezem” tanitashoz.

A digitalis bevandorlé tanar azt feltételezi, hogy a tanulék olyanok, mint amilyenek korabban
voltak, és hogy azok a moddszerek, amelyek akkor miikédtek, amikor 6 tanult, a mai didkokkal
is célravezeték. De ez a feltételezés mar nem &allja meg a helyét. Napjaink tanuldéi médsok.
,www.hungry.com” [magyar forditdsban ,,www.éhesvagyok.hu” lehetne] mondta nemrég egy 6vodés
ebédidében. ,,Mindig, amikor iskolaba megyek, ki kell kapcsolnom,” panaszkodik egy kozépiskolas.
Arrdl van sz0, hogy a digitdlis bennsziilottek nem tudnak odafigyelni, vagy arrél, hogy ugy dontenek,
hogy nem figyelnek oda? Gyakran, a digitalis bennsziilottek szempontjabol a digitalis bevandorld
tanaruk dgy tanit, hogy arra nem érdemes odafigyelni, 0sszehasonlitva minden méssal, amit ta-
pasztalnak — és utana Oket okoljak, amiért nem figyeltek oda!

Es ezt egyre inkdbb nem fogadjak el. ,Nagyon jé hirli egyetemre mentem, ahol minden tanar
az MIT-rél jott,” mondja egy korabbi didk. ,De nem csindltak mast, csak a konyvet olvastik
fel. Otthagytam az iskolat.” A szédit6 internetes robbands idején, nem is olyan rég — amikor sok
volt a munkalehetéség, f6leg az olyan teriileteken, ahol az iskoldban megszerzett tudas nem igazan
relevans — ez még valds lehetdség volt. De a dot-com miatt kimaradék mostanara visszatérnek az
iskolakba. Ujra szembe kell nézzenek a bevandorldk és a bennsziilottek kozott tatongd szakadékkal
és friss tapasztalataik miatt még tobb nehézséggel kell szembe nézzenek. Ez még nehezebbé teszi
majd a hagyoméanyos mddszerrel valé oktatdasukat — és minden digitalis bennsziilott oktatasat, aki
mar bekeriilt a rendszerbe.

Mi legyen tehat? A digitdlis bennszilotteknek kell megtanulni a régi médszereket vagy a digitdlis
bevandorlé tanaroknak az tdjakat? Sajnos, barmennyire is szeretnék azt a bevandorldk, nagyon
valészintitlen, hogy a digitalis bennsziilttek meghdatralnak. Eldszor is elofordulhat, hogy ez le-
hetetlen — lehet, hogy az agyuk szerkezete mar eltéréen alakult ki. Mésodszor ez ellentmondana
mindennek, amit a kulturalis migraciérdl tudunk. Azok a gyerekek, akik egy 1j kulturaba sziilet-
nek, konnyen megtanuljak az 4j nyelvet és hatarozottan visszautasitjak a régi hasznalatat. Az
okos felnott bevandorldk elfogadjak, hogy nem ismerik 1j vildgukat és igénybe veszik gyermekeik
segitségét, hogy tanuljanak és beilleszkedjenek. A nem-annyira-okos (vagy nem-annyira-rugalmas)
bevandorlék azzal toltik idejiiket, hogy ziigoldodnak és visszasirjak ,régi orszagukat”.

Széval hacsak nem akarunk lemondani arrdl, hogy tanitsuk a digitalis bennsziilotteket — addig
amig felnének és maguk is tanithatnak —, jobban tessziik, ha szembenéziink a probléméval. Ennek
keretében tjra kell gondolnunk a mddszereket és a tartalmat is.



Vegyiik el6szor a médszert. Napjaink tandrjainak meg kell tanulniuk a didkok nyelvén és stilusdban
beszélni. Fz nem azt jelenti, hogy a fontos dolgok jelentése megviéltozik, vagy hogy nincs sziikség
éleslatasra és rendezett gondolkodésra. De azt mindenképp jelenti, hogy a tempd gyorsabb kell
legyen, kevésbé szabad 1épésrol 1épésre haladni, tobbek kozott szabadabb teret kell hagyni a
véletlenszerii elérésnek. A tandrok erre azt kérdezhetik: ,De hogyan tanitsunk igy logikat?” Mivel
ez nem teljesen nyilvanvald, erre mindenképp megoldast kell talalnunk. Maésodszor: a tartalom.
Ugy vélem, hogy a digitdlis ,szingularitds” utan kétféle tartalom létezik: ,Hagyoméanyos” tarta-
lom (az eredeti angol megfogalmazasban a szamitégépes vilagtol kolesonvett ,Legacy” kifejezést
hasznéljuk) és a ,,Jo6v6” tartalom.

A ,Hagyoményos” tartalom korébe tartozik az olvasds, irds, szdmtan, logikus gondolkodds, a
multbeli irdsok és eszmék megértése stb... — minden, ami egy szokasos tantervben megtalalhaté.
Mindez természetesen tovabbra is fontos, de egy masik korszakbdl szarmazik. Ezeknek egy része
tovédbbra is fontos marad (ilyen pl. a logikus gondolkodds), de mds részei (talan felhozhatjuk
példanak az euklidészi geometriat) veszitenek fontossdgukbdl, ahogyan ez megtortént kordbban a
latin és a gorog nyelvvel.

A ,Jov6” tartalma nem meglepd médon nagyrész digitalis és technikai jellegli. A szoftver, hard-
ver, robotika, nanotechnolégia, genetika stb. ismeretek mellett ide értend6 az etika, a politika, a
szociolégia, a nyelvismeret és még sok mas dolog, ami ezekkel jar. A ,,Jov6” tartalom hihetetleniil
érdekes a mai tanul6 szaméara. De hany digitalis bevandorl6 van felkésziilve arra, hogy ilyen tartal-
mat tanitson? Egyszer valaki azt mondta, hogy az iskoldban a gyerekeknek csak olyan szamitogépet
lenne szabad haszndalniuk, amit 6k maguk épitettek. Ez egy ragyogd otlet és nagyon is kivitelezheto,
mar ami a tanuldk képességeit illeti. De ki tanitana?

Tanarokként azon kell gondolkodnunk, hogy hogyan tudunk mind ,,Hagyoményos”, mind ,,J6v6”
tartalmat tanftani a digitalis bennsziilottek nyelvén. Az els6 széleskorti forditast és mdodszervaltést
jelent, a masodik mindezt PLUSZ 1j tartalmat és 4j gondolkoddsmoédot. Nem vildgos szdmomra,
hogy melyik a nehezebb — ,,1j dolgokat tanulni” vagy ,,ij mddszereket tanulni a régi dolgokhoz”.
Gyanitom, hogy ez utébbi.

Fel kell tehat talalnunk dolgokat, de nem feltétleniil kell nullardl indulnunk. Van mér ra példa,
hogy sikeresen illesztették a meglévé tartalmat a digitalis bennsziilottek nyelvéhez. A sajat ked-
venc megoldasom a digitdlis bennsziilottek tanitasara \j szamitégépes jatékok kitaldlasa, akar a
legkomolyabb tartalomhoz is. Hiszen ez egy olyan nyelv, amiben legtobbjiik nagyon otthonosan
érzi magat.

Nem olyan régen professzorok egy csoportja keresett fel engem. U'j szamitogéppel segitett ter-
vezOszoftvert (CAD) fejlesztettek gépészmérnokok szamdara. A fejlesztésiik eredménye sokkal jobb
lett, mint az, amit a szakmaban jelenleg hasznaltak és gy vélték, hogy a mérnoki szakma hamar
elfogadja majd az 1j programot. De nem igy tortént, helyette komoly ellenallasba iitkoztek. Ez
nagyrészt a szoftver meredek tanuldsi gorbéjének volt koszonhetd — a program t6bb széz 1j gombot,
meniit és elgondolédst tartalmazott.

A marketingeseknek azonban tamadt egy brilidns 6tletiik. Megfigyelték, hogy a CAD szoftverek fel-
hasznéldi szinte kizardlag 20 és 30 év kozotti férfiak. ,Miért ne csindlnank egy oktatd videojatékot?”
mondtdk. Megalkottunk tehat szémukra egy FPS (First Person Shooter) jellegii jatékot — ez leg-



inkabb a kereskedelemben kaphaté Doom vagy Quake jatékokhoz hasonlithaté. A neve ,,Monkey
Wrench Conspiracy” lett, magyarul ,Monkey Wrench 6sszeeskiivés”-re fordithatnank.

A jatékos egy intergalaktikus titkosiigynok bérébe bujik, feladata, hogy megmentsen egy tlirdllomést
a gonosz Dr. Monkey Wrench tamadédsatdl. Egyféleképpen lehet legy6zni a gonoszt: a CAD
program segitségével 1j eszkozoket kell épiteni, fegyvereket kell megjavitani és robband csapdakat
kell hatastalanitani. Az oktatéprogram egy oranyi jatékidét tartalmazott és 30 ,feladatot”, ezek
megolddsanak ideje 15 perctdl tobb draig is eltarthatott, a jatékos felkésziiltségétol fuiggden.

A Monkey Wrench hihetetleniil sikeres lett, rengeteg fiatal érdeklédését keltette fel a CAD szoft-
verek irdnt. Széles kérben hasznaljak mérnok hallgatok vilagszerte, a jaték tobb mint egymillié
példanyban kelt el, tobb nyelvre leforditottak. Mig magat a jatékot digitalis bennsziilott alkalma-
zottaim konnytiszerrel kitalaltak, a tartalmat a professzorok nagyon nehezen tudtak osszeallitani —
hiszen 6k az olyan tanfolyamok tartdsahoz szoktak, amelyek az ,, 1. Lecke — A felhaszndléi feliilet”-
tel kezd6édnek. Ehelyett mi azt kértiik, allitsanak Ossze fokozatosan nehezedd feladatokat, amelyek
megoldasidhoz haszndlni kell a megszerzend6 képességeket. A professzorok 5-10 perces filmeket
készitettek a kulcsfontossagu fogalmak illusztralasara; mi azt kértiik, a filmek ne legyenek hosszab-
ban 30 méasodpercnél. A professzorok er6skodtek, hogy a tanuldknak minden a megfelelé sorrend-
ben kell csinalniuk; mi azt kértiik, engedjék meg a véletlenszeri elérést. Szokvanyos, lassii oktatési
temp6t akartak, mi gyors, fordulatokban gazdag cselekményt akartunk (ehhez szerzddtettiink egy
hollywoodi forgatékonyvirdt). Ok lefrésokat akartak; mi szamitégépes videdkat. Ok hagyoményos
pedagégiai szovegezést akartak , tanuldsi célok elsajatitasat”, (pl. ,Ebben a feladatban a kovetkezo
készségeket sajatithatja el...”); mi teljesen el akartuk keriilni az oktatds iz{i szovegezést.

A végén a professzorok és beosztottjaik gyonyoriien megoldottak a feladatot, de a hatalmas gon-
dolkodasmédbeli eltérés miatt ez kétszer annyi idobe telt, mint ahogy azt terveztem. Mikor lattéak,
hogy ez a megkozelités miikodik, az 4j ,,digitdlis bennsziilott” mddszertan egyre tobb targyuk ok-
tatdsanak lett alapja — jatékokkal vagy azok nélkiil — és fejlesztéseik sebessége jelentGsen megnott.

Hasonléképpen at kell gondolni minden targyat minden szinten. Annak ellenére, hogy a legtébb
szérakoztatd tanulas (,edutainment”) irdnyéba tett kisérlet kudarcba fulladt — nem volt sem oktatd,
sem szorakoztaté — megvan a lehetéség, hogy sokkal jobbat csindljunk, és meglatasom szerint élni
is fogunk ezzel a lehetdséggel.

A matematikdval kapcsolatban nem arrdl kell vitatkoznunk, hogy engedjiik-e a szamoldgépek és
szamitogépek hasznalatdt — ezek az eszkozok részei a digitalis bennsziilott vilaganak — hanem
arrol, hogy hogyan hasznaljuk ezeket az eszkozOket arra, hogy megtanitsuk azokat a dolgokat,
amelyeket hasznos ismerni, az alapvet fogalmaktdl a szorzétablaig. A jové szempontjabdl érdekes
matematikara kell koncentralnunk — kozelitések, statisztika, bindris gondolkodasmad.

Foldrajzbdl — ami minden csak nem mellézheté manapsdg — nincs okunk feltételezni, hogy az a
generaci6, amely meg tudja tanulni tébb mint 100 Pokémon nevét és minden tulajdonsagat, ne
tudnd megtanulni a vildg 101 orszaganak nevét, févarosat, lakosainak szamat és az orszagok kozti
Osszefiiggéseket. Minden a talaldson mulik.

Uj, digitalis bennsziilotteknek valé modszertanokat kell kitalalnunk minden targyhoz, minden szin-
ten és ehhez tanuldinkat kell segitségiil hivnunk. A folyamat mar elkezd6doétt — ismerek olyan



egyetemi tanarokat, akik szamitogépes jatékokat taldlnak ki minden targyhoz a matematikatol
a mérnoki targyakon at a spanyol inkviziciéig mindenhez. Hirdetniink, népszeriisiteniink kell
eredményeiket.

Gyakran hallom azt a kifogdst digitalis bevandorlé tanaroktdl, hogy ,,Ez a megkozelités jo, ha
tényekrol van szé, de az én tdrgyamhoz nem lehet felhaszndlni.” Nonszensz. Ez csak roghoz
kotottség és a képzelberd hianya. Eldadasaim soran tjabban beiktatok egy ,,gondolatbeli kisérletet”
amikor is felkérem a tandrokat, tanitékat, hogy javasoljanak egy targyat vagy témat és én
megprébalok — ott helyben — kitalalni egy jatékot vagy mas digitalis bennsziilotteknek megfeleld
tanuldsi médszert. Klasszikus filozéfia? Csindljunk egy jatékot, amelyben a filozdfusok vitatkoz-
nak és a tanulénak ki kell védlasztania, hogy ki mit mondott. A Holocaust? Hozzunk létre egy
szimuldcidt, ahol a tanuldk szerepjatékosként részt vehetnek a wannsee-i talalkozén vagy egy olyat,
ahol megtapasztalhatjak a tdborok valédi borzalmait, nem dgy, mint a filmekben, pl. a Schindler
listajaban. Egyszertien buta feltételezés (és lustasdgra vall) a tandrok részérél — hogy ne mondjuk
nem hatékony —, hogy a digitdlis bevandorlék médja a tanitds egyetlen médja, és hogy a digitalis
bennsziléttek nyelvén nem lehet ugyanazokat az eszméket, vagy barmilyen eszmét, megfelelGen
kifejezni.

Tehat ha a digitalis bevandorlé tanarok tényleg el akarjak érni a digitalis bennsziilotteket — azaz
gyakorlatilag minden tanuléjukat — akkor meg kell valtozniuk. Itt az ideje, hogy abbahagyjék a
sirdnkozédst és ahogyan a digitalis bennsziilottek Nike reklam szlogenje is mondja: ,Just do it!”,
azaz egyszerlen tegylik meg. Sikereket fognak elérni hosszi tdavon — és sikereik annal kordbban el
tudjak érni, minél to6bb tandruk segiti oket.

Lasd még: Digitalis bennsziilottek, digitdlis bevandorlok — Masodik rész: Tudomanyos bizonyiték
a digitalis bennsziilottek gondolkodasanak megvaltozasara és bizonyitékok arra, hogy a digitalis
bennsziilottek mddszerével valé tanulas miikodik!

Marc Prensky nemzetkozileg elismert gondolkodd, eléadd, ird, tandcsadd és jatéktervezd a tanulas-
tanitas kritikus teriiletein. A Digital Game-Based Learning (McGraw-Hill, 2001) c¢. konyv iréja,
a Games2train, egy jaték alapi tanuldssal foglalkozé cég alapitdja és vezetdje, a The Digital Mul-
tiplier, egy a tanuldast hatraltaté digitalis szakadék megsziintetéséért dolgozo szervezet alapitodja.
O hozta tovébbs létre a <www.SocialImpactGames.com>, <www.DoDGameCommunity.com> és
<www .GamesParentsTeachers.com> weblapokat. Marc MBA-t szerzett a Harvardon és tanari
diplomat a Yale-en. Tovéabbi irdsai a <www.marcprensky.com/writing/default.asp> oldalon
talalhatok. Levélben a <marc@games2train.com> cimen veheti fel Marc-kal a kapcsolatot.
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